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SURL"EPTLEPSIE
VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS SUI-
VANTES AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU
VIDEO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

Un trés faible pourcentage de personnes sont plus parti-
culierement sensibles au phénomeéne épileptique (crise
et/ou perte de conscience) lorsqu’elles sont exposées a cer-
tains effets stroboscopiques, notamment ceux pouvant
apparaitre sur les écrans de télévision lors de l'utilisation
de jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d’épilepsie. Veuillez pren-
dre les précautions suivantes afin de minimiser un quel-
conque risque:

AVANT TOUTE UTILISATION

*Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, con-
sultez votre médecin avant toute utilisation.

*Tenez-vous a une distance d’au moins 2.5 métres de
I"écran de télévision.

*Si vous étes fatigué(e) ou si vous manquez de sommeil, ne
jouez qu’apres vous étre reposé.

* Jouez dans une piece suffisamment éclairée.

» Utilisez un écran le plus petit possible (36 cm ou moins)

PENDANT L'UTILISATION

* Reposez-vous au moins 10 minutes par heure.

*Parents: nous vous conseillons de surveiller vos enfants
lorsqu'’ils jouent a des jeux video. Si vous-méme ou votre
enfant constatez 'un des symptomes suivants: vertiges,
troubles de la vision, contractions, perte d’orientation,
mouvements involontaires ou convulsions, IMMEDIATE-
MENT de jouer et consulter votre médecin.

Des courts de toutes sortes vous attendent: gazon, béton, terre battue,
mais également des courts spéciaux sur lesquels vous aurez un trés grand
plaisir a jouer. C'est tellement facile @ manier que votre propre niveau de
tennis se refletera directement dans le jeu. Amusez-vous dans une
ambiance décontractée ou prenez part a un tournoi du Grand Chelem.

* Choisissez votre mode de jeu favori!

Il y a deux modes. D’abord, le mode Exhibition (Démonstration), avec
des courts réalistes et spéciaux qui vous permettent de jouer dans le
monde entier. Vous pouvez jouer contre un ami ou contre I'ordinateur.
Deuxiemement, le mode Tournament (Tournoi), dans lequel vous pou-
vez essayer de gagner I'un des grands tournois de tennis, et méme rem-
porter le Grand Chelem.

* Vous avez le choix: jouer tout seul ou a plusieurs: jusqu’a quatre
joueurs en méme temps!

Jouer contre 'ordinateur, cest trés bien, mais c’est encore plus amusant
de jouer avec d’autres personnes. Jouez contre quelqu’un d’autre, ou
jouez en double a quatre joueurs.

POUR COMMENCER LE JEU

Appuyez sur le bouton START a partir de I’écran titre, et I'écran MODE
SELECTION (SELECTION DU MODE) apparaitra. Sélectionnez le
mode et le type de match pour commencer le jeu. Utilisez le bouton
directionnel pour sélectionner, et le bouton A pour prendre une déci-
sion ou le bouton B pour annuler. En MODE TOURNOI, démarrer le
jeu est un peu différent, alors lisez les pages 22 et 23 attentivement.

Exhibition (Démonstration)
Ce mode vous permet de choisir les joueurs et le type de court pour
votre match. De 1 a 4 joueurs.

Tournament (Tournoi)

Dans ce mode, vous devez gagner des matchs pour remporter le
tournoi.Utilisez le “Mot de passe” (“Password”) pour reprendre plus
tard la partie en cours.
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CEOISISSEZV OTRE TYPE DE
JEU ET COMMENCEZ

Options

Dans le menu options, vous pouvez sélectionner:

Ball Marker (Marc&ue de la balle)

Choisissez si vous voulez que la balle laisse une marque. Si oui, sélec-
tionnez ON. Sinon, sélectionnez OFF.

Sound (Son)

Vous pouvez entendre les sons du jeu en Stéréo ou en Mono.

1. SELECTION DU JEU

Vous pouvez sélectionner de 1 a 4 joueurs, dans n‘importe quelle com-
binaison. Pour plusieurs joueurs, vous aurez besoin de plusieurs con-
troleurs (jusqu’a 4). Pour plus de détails, consultez le paragraphe “Jouer
a plusieurs” (a la page 17).

2. SELECTION DU JOUEUR

Sélectionnez le joueur que vous voulez parmi 20 joueurs différents.
Lorsque vous jouez a plusieurs, chacun choisit son joueur 1'un aprés
l'autre en utilisant son controleur, en commengant par le joueur 1 (P1).
Si vous formez une équipe avec l'ordinateur, choisissez un joueur
comme partenaire.

3. SELECTION DU COURT

Il y a 9 types de courts différents, chacun ayant ses propres décors et
caractéristiques.

-

1
|

4. SELECTION DES SETS

Sélectionnez le nombre de sets. Dans un match a 3 sets, le match est ter-
miné dés que quelqu’un a gagné deux sets. Dans un match a 5 sets, le
match est terminé dés que quelqu’un a gagné 3 sets. Le jeu commence
lorsque vous sélectionnez le nombre de sets.

* Jouer a plusieurs

Lorsque vous jouez a trois ou plus, il vous faut le “Super Multi-Tap” ou
le “Multi-Adapter” pour jouer avec la Super Nintendo. Vérifiez tou-
jours que vous utilisez la manette 2 lorsque vous faites vos connexions.
Pour plus de détails, consultez le manuel d’instructions.

COMMANDES DE BASE
ET ECRANS

Les commandes ci-dessous décrivent le type de jeu le plus simple.
D’autres techniques, telles que la synchronisation des boutons, et dif-
férentes combinaisons, peuvent étre utilisées, et les types de coups
seront différents selon le joueur que vous aurez choisi.

BOUTON DIRECTIONNEL
Controle les mouvements
du joueur et la trajectoire de

BOUTON (X)
Lober, lancer

BOUTON (A)
Envoyer une balle
puissante, lancer

la balle en I'air ‘
|

la balle la balle en I'air
BOUTON START BOUTON (Y) BOUTON (B)
Démarre le jeu et affiche Le bouton (Y) Envoyer une balle
le score au moment des fonctionne comme ‘ faible; lancer la
services le bouton (A) balle en I'air

17
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APPRENEZ LES COMMANDES
DE BASE!

A chaque fois que vous marquez un point pendant le jeu, le nombre de
points est affiché sur I'écran. Lorsque vous appuyez sur le bouton
START au moment du service, le score est également affiché.

Score du serveur / Score du receveur [
Durée du match '
Depuis combien de temps
le match a commencé.
Le temps n’est pas indiqué
lorsque le score est affiché.

Score
Horloge

Points marqués / Jeux gagnés Sets gagnés

COMMENT JOUER -
LE SERVICE

Un match de tennis commence par un service. Une fois que vous aurez
appris a servir de facon puissante et dans la direction que vous voulez,
vous aurez alors I'initiative et vous serez capable de controler le jeu a
votre avantage.

Vous devez faire varier la direction et la puissance de votre service

1. Prenez votre position
Appuyez sur le bouton directionnel vers la gauche ou la droite pour:

placer le joueur en position de service. Puis appuyez sur le bouton
directionnel vers le bas, et le joueur fera rebondir la balle.

2. Lancez la balle en l’air

Appuyez sur n‘importe lequel des boutons A/B/X/Y pour lancer I
balle en I'air.

3. Choisissez la direction

Appuyez sur le bouton directionnel vers la gauche ou vers la droite
pendant que la balle est en I'air, et la balle ira dans la direction choisie.
La direction prise par la balle dépendra du temps d’appui sur le bouton
du pavé de direction.”

4. Frappez la balle

ur le bouton directionnel vers
ol 06té vous voulez servir.
lor ‘avec le bouton B,

55
%
Va

la gauche ou la droite DU,
Le bouton A vous,denn

la balle sera plu
plus elle seral
sera courté...

us la frappez,
3 plus elle

Utilisez le bouton direction
joueur se déplace:; p}? ;
le joueur agressif qui se-déplac
fait des volées, le joueur défe
récupérer la balle, etc. .
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LES BOUTONS QUI CHANGENT LA
PUISSANCE DE LA BALLE

* PUISSANCE DE FRAPPE (B)

De la méme fagon que pour le service, utilisez le bouton A (ou le bouton
Y) pour obtenir une balle puissante, et le bouton B pour obtenir une
balle plus faible. Le bouton X permet d’effectuer des lobs trés hauts.
Apprenez a utiliser les boutons selon les circonstances.

* CERTAINS JOUEURS IRONT MEME
JUSQU’A PLONGER POUR ALLER
CHERCHER LA BALLE!

Certains joueurs plongeront pour frapper la balle, selon le temps et la
distance. Mais soyez prudent: il leur faut ensuite un certain temps pour
se relever apres avoir frappé la balle.

COMMENT FAIRE LES COUPS (2)
* CHOISIR LA DIRECTION QUE VOUS
VOULEZ DONNER A LA BALLE

Vous pouvez controler la balle en combinant le bouton directionnel et le
bouton de frappe.

(1) Utilisez le bouton directionnel

Si vous voulez par exemple que la balle se dirige vers le coin 9, appuyez en bas et
a droite du pavé de direction lorsque vous la frappez.

| A Ay, RSy

*COUP DROIT ET REVERS

Un coup droit est un coup du coté de votre bras le plus fort et un revers
est un coup du coté de votre autre bras. La position du joueur par rap-
port a la balle est déterminée de fagon automatique.

Un méme joueur frappe différemment la balle pour un coup droit ou un
revers. Vous aurez besoin de techniques différentes selon le joueur,
comme se mettre en position pour renvoyer en coup droit, etc., pour
que le joueur frappe la balle de la meilleure maniére possible.

TXRES DE COITPS

A la page 20, on vous explique qu’il y a trois différents types de coups:
un coup puissant, un coup plus faible, et le lob. Ces coups sont obtenus
par différents boutons. Ces types de coups peuvent également étre dif-
férents selon qu'‘ils sont frappés en coup droit ou en revers.

De plus, ces coups varient selon les joueurs. Trouvez les meilleurs
coups en essayant les différents joueurs.

(1) BALLE AVEC DE L'EFFET

On donne de I'effet a la balle, ce qui fait qu’elle
tombe plus rapidement et rebondit plus haut.

(2) BALLE NORMAL%‘[_
Aucun effet n’est donné 2 la balle au ;

moment de la frappe. Elle est ordinaire,
elle part donc tout droit et tombe naturellement.
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* Smash

Lorsqu'une balle haute arrive vers vous, placez-vous juste en dessous
pour la frapper; vous ferez un smash. Vous pouvez frapper de fagon
trés puissante, Lorsque vous frappez en vous trouvant juste en dessous
de la balle et dans la meilleure position possible, vous faites un “smash
strobo”,

(3) "SLICE

La balle a un effet inversé. Elle est plus lente et rebondit trés haut.

4) LOB

C’est une balle qui est frappée trés haut. Elle rebondira plus bas.

TOURNOIS

Le Mode Tournament (tournoi) vous permet de progresser en gagnant 5

tournois majeurs. Vous pouvez jouer en simple ou en double. Tous les

tournois se composent de matchs en 1 set et le type de court est déter-

miné a l'avance. Votre but est de rem-

porter le Grand Chelem (c’est-a-dire

de gagner tous les tournois
majeurs).

XX
G0

Ok
CRAL

1. COMMENCER A JOUER

Sélectionnez TOURNAMENT dans 1'écran SELECTION DU MODE
(MODE SELECTION). Vous irez ensuite a I’écran START (COM-
MENCER). Utilisez le bouton directionnel et le bouton A pour con-
firmer votre choix.

Commencer:

Vous pouvez faire des choix a partir du moment ott vous commencez a
jouer. Vous pouvez jouer en simple (Singles) ou en double (Doubles). Si
vous jouez en double, vous pouvez choisir 1P&COM (vous faites
équipe avec I'ordinateur) ou 1P&2P (vous faites équipe avec d’autres
joueurs).

Mot de passe:

Vous pouvez entrer un mot de passe (password) et reprendre un
tournoi a une date ultérieure.

LANCEZ-VOUS DANS LE
GRAND CHELEM!

2. COMMENCER LE TOURNOI

Comme dans le mode EXHIBITION (DEMONSTRATION), vous pou-
vez choisir parmi 20 joueurs. Le tournoi commence une fois que vous
avez choisi votre joueur. Les matchs sont affichés. Le joueur en haut
sera le joueur que vous aurez choisi. Appuyez sur le bouton A pour
commencer le match immédiatement.

3. APRES LE MATCH

Lorsque le match est terminé, vous pouvez voir les résultats des autres
matchs sur le panneau des résultats, et vous pouvez passer ce tableau
en appuyant sur le bouton START.

Vous pouvez remporter le tournoi en gagnant trois matchs. Si vous en
perdez un, vous devez recommencer le tournoi depuis le début. Si vous
remportez le Grand Chelem, le jeu est fini.
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COMMENCEZ PAR VOUS EXERCER
SUR LE COURT NAMCO

COURT EN GAZON NAMCO

Un court extérieur entierement en gazon. La balle rebondira de fagon
basse. Lorsque le gazon est bien entretenu, cela donne une apparence
trés élégante au court.

COURT EN BETON NAMCO

Le court en béton est composé de ciment, de polyuréthane, etc. C'est un
court standard avec peu de caractéristiques spéciales; alors, pourquoi
ne pas commencer sur ce court-la?

COURT EN
TERRE BATTUE

NAMCO

La vitesse de la balle au
rebond est réduite, il est
donc important de

s’habituer assez tot aux sen-
sations particuliéres de ce

court. L'effet est encore plus
prononcé lorsque la balle
est frappée doucement.

RESUME DES COMMANDES

SERVICE SE POSITIONNER <—(+)—> BOUGER
(+) FRAPPER
LANCER LA BALLE BOUTONS X/A/B
EN L’AIR
COTE DU COURT <—(+)—>
FRAPPER LA BALLE SERVICE PUISSANT:
BOUTONS A
SERVICE FAIBLE:
BOUTONS B/X
coups JEU DE JAMBES BOUTON DIRECTIONNEL

BALLE PUISSANTE BOUTON A (SMASH
LORSQU’ ELLE EST FRAPPEE
JUSTE EN-DESSOUS)
BALLE PLUS FAIBLE BOUTON B (SMASH
LORSQU'ELLE EST FRAPPEE
JUSTE EN DESSOUS)

LOB BOUTON X

Remarque: Le bouton (Y) fonctionne comme le bouton (A).
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